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Umeéni vyuky hudebniho nastroje

a teorie hudby v digitalnim véku

JANA VACULIKOVA

Uvod

.~Ja bych radéji cvicila hudbu na tabletu
nez na kytaru.” fekla desetileta Lucinka bé-
hem své kytarové lekce. Bylo to roztomilé
a zabavné prohlaseni, ale co je jesté du-
lezitéjsi, bylo to velmi aktualni a pravdivé.
Je to realné&jsi, nez si mnozi pedagogové
uvédomuji nebo si dovedou pfiznat, ale
moderni technologie jsou implementovany
do témér kazdého aspektu naseho Zivota
a také v kazdodenni praci ucitele. Pedagog
by mél rozumét sou¢asnym informacnim
a komunika€nim technologiim, jeZ mohou
ovliviiovat didaktickou rovinu fascinujicimi
zpusoby. V tempu sou¢asného svéta, ktery
se rozviji tak rychle, je tfeba studenty zau-
jmout, byt inovativni a moderni.

V nasledujicim textu je popsana a origi-
nalni typologie zaclenéni digitalniho svéta
do vyuky hudebniho nastroje a teorie
hudby a zaroven jsou pfedstaveny nej-
novéjsi vystupy v oblasti vzdélavani v di-
gitalnim véku. Snahou je ukazat ugitelim
razné moznosti pfi vytvareni uspésnych
vzdélavacich ramct, kde je cilem, aby stu-
denti uspéli a osvojovali si u€ivo efektivnim
zpUsobem. Studie poskytne pfehled o celé
fadé témat tykajicich se hudebniho vzdé-
lavani, technologii a praktickych postupl
tykajicich se hudebniho vzdélavani, kte-
rych mohou hudebni pedagogové vyuzivat.
V tomto ¢lanku bude zminéna role hudeb-
nich technologii pro vyuku a uceni, role
softwarovych aplikaci a nastroji vedoucich
k technologicky zdokonalenym postuptiim na
podporu instrumentalniho vzdélavaciho pro-
cesu. Pfedstaveny budou interaktivni multi-
modalni softwarové programy, které nabizeji

zpétnou vazbu v realném Case, aby zobrazo-
valy parametry, jako je kvalita zvuku, ladéni
a hudebni vyraz.

Vyuka v digitalnim véku

Jak uvadéji autofi Arnseth, Erstad, Juhanak
a Zounek' digitalni technologie se staly jed-
nim z hlavnich pilitll sou¢asné spoleénosti.
Pro dneSni mladez jsou digitalni technologie
vSudypfitomné a velky vyznam pro pedago-
giku ma propojit vyuzivani digitalnich tech-
nologii ve vyuce i mimo 8kolu a komplexnéji
poznat zplsob uceni sou¢asné mladeze.
Zajimavé jsou koncepce Georginy Bornové
a Nicholasa Cooka,? ktefi také zdirazfiuji
dllezitost oslovovat studenty hudby pro-
stfednictvim novych technologii. ,Hudba
interaktuje s jinymi medialnimi formaty,
usnadriuje aktivity mezi umélci a posluchadi,
mezi charakteristikami zvuku. Také méni
zplsob, jakym jsou ucitelé hudebni vychovy
vzdélavani.“ Doporu€ovany jsou interaktivni
multimodalni softwarové programy, kde se
uceni nejlépe osvojuje prostiednictvim pre-
ferované smyslové modality uciciho se. Mul-
timodalita odkazuje na rizné zpusoby re-
prezentace informaci, které zahrnuji zvuky,
slova, barvy, animaci a jde tak o dopInéni Ci
nahrazeni klasickych ti$ténych material(.’
Technologie méni zpusob, jakym ucitelé
a studenti pfistupuji k hudbé. Tradi¢ni role
skladatele, interpreta a posluchace jsou nyni
mnohem prostupnéjsi a jsou vzajemné pro-
pojeny. Mladi lidé se méni prostfednictvim
svého vztahu k hudb& pomoci modernich
technologii. Déti vyrastaji v jiném svété, mo-
hou pouzivat mobilni zafizeni, notebooky,
tablety, které jim umoznvuji interakci s riiz-
nymi aplikacemi zaméfenymi na uceni. Jak
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uvadi Mills,* existuje fada vyukovych lekci
na YouTube, vyzkumnici vyvijeji soubory
webovych stranek, podcastl a dalSich mul-
timodalnich vytvor(.

Mnoho badatelu (srov. Sharples, Rook, Fer-
guson, Gaven, Herodotou, Koh, Looi, McAn-
drew, Rientis, Weller, Wong)?® identifikovalo
nékteré nové pfistupy k procesu uceni.
Napfiklad u€eni prostfednictvim socialnich
médii nebo uceni prostfednictvim videoher,
které nabizeji velké pFilezitosti pro budouc-
nost. Autofi Smith, Moir, Brennan, Ram-
barran, Kirkman® poukazuji také na fakt,
Ze mnohdy je ve Skole vyu€ovana hudba,
ktera je vice hudbou ucitelt, nez hudbou
zaka, jinymi slovy popularni zanry jsou zcela
vynechavany a pozornost je zaméfena na
klasickou hudbu. Z vySe uvedeného tedy
jasné vyplyva, Ze je tfeba edukacni proces
neustale modernizovat.

Zpréava spole¢nosti NESTA? vymezila mozny
potencial moderniho technologického uceni
v nasledujicich bodech: 1) u€eni se od od-
bornikd a expertd 2) u€eni se s ostatnimi
3) uceni se praxi 4) u€eni pomoci pri-
zkumu. Samozfejmé zlistava otazka, jsou-li
si uCitelé a pedagogové védomi téchto no-
vych poznatkd a jsou-li schopni vzdélavat
své studenty na vhodné urovni v tomto
novém digitalnim véku. Vyhody vyuzivani
modernich technologii ve vyu€ovani jsou dle
Zounka a Sedové? nasledujici: 1) pomoc pfi
pfipravé na vyuku, zalohovani pfiprav na
vyuku 2) aktualizace informaci 3) komuni-
kace 4) fizeni vyuky, sebevzdélavani, rozvoj
5) podpora kreativity 6) zkvalitnéni vyuky
a zlep$eni vysledk( studentl 7) efektivita
vyuky 8) podpora samostatného ucéeni.

Metodologie

V ramci studie bylo provedeno empirické
Setfeni, kdy bylo osloveno na vybranych
zakladnich uméleckych Skolach v Olomouc-
kém kraji 10 pedagogt. Cilem Setfeni bylo
zZjistit, zda a jakym zplsobem vstupuji mo-
derni digitalni technologie do kazdodenni
prace hudebniho pedagoga. Vyuzito bylo
kvalitativni metodologie, konkrétné nestruk-
torovaného interview. Jako kliové byly zvo-

leny nasledujici vyzkumné otazky: 1) Které
technologie vyuzivaji hudebni pedagogovée
v ramci edukaéniho procesu? 2) Jak se
promériuje didakticka struktura pfi pouziti
téchto technologii. 3) Jak reflektuji pedago-
gové pouziti technologii ve vyuce? V nasle-
dujich odstavcich budou pfiblizeny vysledky
kvalitativniho Setfeni a také edukacni pro-
gramy, které byly pedagogy zminény jako
stéZejni a jsou nejcetnéji vyuzivany.

Multimodalni vzdélavani

Jak jiz bylo vySe uvedeno, preferovano je mul-
timodalni vzdélavani, které se ve srovnani
s tradi¢nim ucenim odviji na vice nez jednom
smyslovém modu, coz zvySuje porozuméni
a obsahnuti ugiva studenty.® Multimodlita
vyustila také v zajimavy koncept hrou pod-
porujiciho uéeni, jenz je v ramci hudebniho
vzdélavani, zejména ve vyuce kytary, re-
prezentovan programy Guitar Hero, Rock
Band a nejnové&jSim Rocksmith. Guitar Hero
zahrnuje nastroj GH Mix, ktery umozfiuje
vytvaret originalni hudbu. S GH Mixem je
mozné vytvaret stopy vokalni, rytmicke,
melodické nebo pracovat v jiz existujicich
ténovych systémech s bicimi kontrolery. No-
tovy zapis je také soucasti tohoto v herniho
prostfedi.'® Na podobném principu funguje
také program Rock Band umoznujici trans-
formovat pavodni hudbu do skladeb pouzi-
vanych na systému Xbox 360. Systém muze
nahravat a vytvaret hudbu pomoci MIDI
a digitalniho zvuku. Softwarem je nabizena
moznost pfizpUsobit pisen pro urcitou uro-
ven obtiznosti, coz otevira velké moznosti
pro hudebni vzdélavani.

MozZnosti herniho prostfedi v ramci vyuky
hudebniho nastroje vyuzila také firmy Ubis-
oft se programem Rocksmith jako autentické
hry, kterd nabizi moznost pfipojeni jakéko-
liv elektrické kytary. To umoZfuje provadét
skladbu se zpétnou vazbou v realném Case
v ramci adaptivniho systému." Rocksmith
systém poskytuje vizualni analyzu nebo
hrané techniky v realném case. Velmi za-
jimavé jsou moznosti, které tato hudebni
hra pfedstavuje. Rocksmith vnima elek-
trické kytary (popfipadé jakykoli jiny instru-



ment pfipojeny) pfipojenym k pocitaci jako
kontroler samotny. Tyto regulatory a mody
umoznuji celou Fadu originalnich moznosti
performance v ramci vzdélavaci hry. Rocks-
mith poskytuje pfilezitost pro hra€e hudebné
premyslet, zejména ve spojeni se sluchovou
zpétnou vazbou a vizualnimi vjemy daného
momentu hry na obrazovce.'? A pravé zapo-
jeni vice smyslovych funkci v jeden okamzik
napomaha intenzivné&jSimu osvojeni si dané
problematiky.’® Zkugenosti s vyuZivanim
programu maji také mnou osloveni peda-
gogové zakladnich uméleckych Skol olo-
mouckého kraje, ktefi potvrzuji, ze studenti
,vydrzi“ cvicit skladbu nékolikanasobné
déle, nez by byli schopni za pouziti tradi¢ni
formy — tedy hry z listu. V neposledni fadé,
také dilo Seského pedagoga Jana Amose
Komenského (1592-1670), znamého po
celé Evropé jako ucitele narodll, poukazo-
valo dulezitost zafazeni ,u¢eni hrou“ v ramci
vzdélavaciho prostredi.

Zpusobem, jak ucinit vyuku atraktivnéjsi,
edukacnich aplikaci. Studijni aplikace na-
bizeji rlizné Urovné obtiZznosti a okamzitou
zpétnou vazbu pro studenty. Pomoci mik-
rofonu, klavesnice MIDI nebo hudebniho
nastroje muzete s poc¢itatem komunikovat
a plnit tak poc¢itatem zadané Ukoly. Jednim
z takovym programu je program Ear Mas-
ter nabizejici interaktivni cvi€eni s vice nez
2500 lekcemi uréenymi pro sluchové analy-
ticka cviceni, trénink rytmu a praxi zp&vu.'*
Studenti mohou procvicovat jednotlivé in-
tervaly, stupnice, analyzovat jednotlivé
tony v akordech. Nedilnou soucasti jsou
také melodické a rytmické diktaty. Student
jazzovou verzi. ,Odpovéd” na otazky Ize
zaznamenat pomoci mikrofonu (pfehravani
akustickych nastroji nebo zpévu). Také
program Midimaster,'® ktery kromé& procvi-
¢ovani spravnosti ¢teni notového zapisu
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nabizi také cvi€eni vztahujici se k intonaci
a rytmu. Noty se zobrazuji na obrazovce
a ukolem studenta je zahrat je, Ci je hlasové
reprodukovat. Pocita¢ interaktivné vybira
dalSi noty a urover obtiZnosti v zavislosti
na spravnosti interpretace predchoziho
ukolu.

Dle empirického Setfeni jsou hudebnimi
pedagogy a studenty hudby Siroce vyuZi-
vany notacni hudebni programy Sibelius
nebo Finale a Music Notation Software,
které nabizi profesionalni kvalitu pro zapis
orchestralni, jazzové, pochodové, popoveé
hudby ¢&i perkusi. Sibelius je vhodny pro pu-
blikovani skladeb libovolné slozitosti a ve-
likosti, pro skladani, aranzovani, vytvareni
cviéeni ¢i pracovnich listh pro vzdélavani.
Software Sibelius i Finale nabizi moznost
zmeénit transpozici transpozi¢nich nastroju,
vzhled akordovych symbold (MIDI, textovy
imput), teCkovany rytmus atd. UcCitelé ja-
zzové hudby a jazzovi hradi oceni pfede-
v8im roz8ifené moznosti jazzové artikulace.
Sibelius nabizi také Sirokou Skalu moznosti
prehravani, moznost interpretace pokrogi-
lych notaci ¢i Zivé tempo.

Zavér

Zaclenéni digitalnich technologii a edukac-
nich softward vytvafi pro studenty mnohem
lepSi kvalitu u¢eni. Mezinarodni spole¢nost
pro technologii ve vzdélavani (ISTE, 2007)
tvrdi, Zze v oblasti hudebni vychovy doslo
k vyraznému zlepSeni s narGstem jak kvality,
tak kreativity. Tento moderni zpGsob mysleni
je nezbytny k tomu, aby pomohl studentim
pfiblizit hudbu nelinearnim, multimodalnim,
interaktivnim, zabavnym a modernim zpuso-
bem. Ucitelé a hudebni pedagogové by méli
byt ochotni rozSifovat své vzdélani, zafazo-
vat moderni technologie do vyuky a trans-
formovat tak zkuSenosti kazdého studenta
v porozumeéni hudbé.
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Résumé

Ve studii budou pfedstaveny nejnovéjsi vystupy v oblasti vyuky hudebniho nastroje
a teorie hudby v digitalnim véku. Mym cilem je ukazat rGzné moznosti vytvareni Uspésnych
vzdélavacich programd, které umoziuji moderni vyuku a vétsi Sanci pro studenty uspét
a osvojit si ucivo. Studie poskytne prehled o celé fadé vyukovych programa a digitalnich
technologiich vyuzivanych pfi vyuce hudebniho nastroje a hudebni teorie. Pfedstavi nové
technologie s didaktickym potencialem, jez nabizeji zpétnou vazbu v realném ¢ase, pomahaji
rozvijet dovednosti v poslechu, ¢teni notového zapisu, hie na hudebni nastroj, v improvizaci,
harmonizaci a nabizi moznost porozumét teoretickym prvkim.
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