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Summary

The paper deals with the use of DAW Soundtrap in teaching HV at the 2nd level of primary
schools or lower levels of multi-year grammar schools not only in classical full-time teaching,
but also during distance education. The article includes methodical sheets that describe the
process of working with samples / loops and creating your own sound story.

Soundtrap je freemiovym' online DAW?
zalozenym na vzajemné spolupraci v real-
ném Case. Pro tvorbu nabizi rizné moznosti
zpracovani jiz automaticky ulozenych zvuki
i propojeni s vlastnim nastrojem a technikou
stejné tak, jako napf. GarageBand. Software
pracuje napfi€ systémy (Android, Windows,
i0S, macOS, Android, Linux, Chromebook),
umozriuje ulozeni nahravky do cloudu a sdi-
let praci s ostatnimi uZivateli.® A pravé vza-
jemné sdileni je b&€hem distan¢niho vzdéla-
vani jeho vyznamnou pfednosti.

Nejen zkuSenosti zahrani¢nich, ale i Ces-
kych pedagogli s DAW Soundtrap béhem
pandemie covid-19 jsou vice nez zajimave.
Se spravnymi nastroji, jako je Soundtrap,
mohou totiz s vétSim dopadem ovlivnit du-
Sevni zdravi mladych lidi a jejich socialni
izolaci. Opétovné je muzeme zapoijit do vSe-
obecného vzdélavani. Pfedevsim teenagefi
a dospivajici maji pfehled o hudebnich soft-
warech a technologiich, které se zoufale
snazi vyuzivat pfi studiu. Soundtrap umi
studenty timto smérem zaujmout. Mohou
diky nému pracovat z domova a vzdalené
spolupracovat s ostatnimi spoluzaky diky
tomu, Zze Soundtrap operuje na bazi sdi-
leného ulozisté a je zahrnuty do prostiedi
Google ucebny. Zejména psani a tvorba
pisni dava studentim schopnost se vyjadfit
a pomaha jim s lepSim zapojovanim se do
vyuky. Skrze hudbu jsou zZaci mezi sebou
propojeni a ve svych pisnich dokazi zachytit

vlastni prozitek. Hudba je srdcem vSeho, co
délaji. Je to terapie a zaroven vzdélavani.*
Jak jiz oznaceni freemium napovida, Ize
vyuzivat licenci bez nutnosti platby ¢i si za-
koupit vybranou licenci za poplatek, jenz se
pohybuje pfiblizné od 200 K& za mésic po
4 200 K¢ za rok.

V soucasnosti jsou k dispozici tyto typy li-
cenci:

zakladni verze s limitovanym pfistupem ke
zvukdm a funkcim,

Music Makers (Premium) pro projekty hu-
debnich nadsenct,

Music Makers (Supreme) cilené pro hu-
debni skladatele,

Storytellers pro zaznam mluveného slova,
Complete verze nabizejici funkce licenci
Music Makers (Supreme) a Storytellers.

Priklady pro praci v Soudtrapu €i jiném
DAW

Vytvofeni si viastniho Uctu je stejné naro¢né
jako zakladani nového uctu v jakékoli jiné
aplikaci ¢i platformé. Je zapotiebi vybrat
si vlastni e-mail, silné heslo, vybrat zemi,
VvV niz bude uc€et pouzivan, a tyto veskeré
informace dle instrukci potvrdit v zaslané
e-mailové zpravé. Pro jednoduchost Ize
vyuzit i jiné zpUsoby pfihlaseni, a to propo-
jeni pfes Google, Facebook, Apple ¢&i ucet
Microsoft School.®

Aktivity a zpUsoby prace v Soundtrapu za-
visi na aktualni zdatnosti zakd. S uplnymi



zacateCniky Ize pomoci dostupnych zvu-
kovych bank/knihoven vytvofit jednodu-
chou pisni¢ku, nebo vlastni vyzvanéni
mobilniho telefonu. S pokrodilejSimi zaky
je mozné vkladat reélné &i smyslené pfi-
béhy a prevést je do zvukové podoby. Tato

nou predstavu, ma vsak potfebny vysledny
efekt a ohromny uspéch mezi zaky. Obé
dveé varianty jsou popsany v nasledujicich
metodickych postupech s pfilozenou obra-
zovou pfilohou.

Zakladni prace s loopy/smyckami
(metodicky popis)

Mezipredmétové vztahy a prurezova témata Trida
— utvareni a rozvoj zakladnich dovednosti pro spolupraci, kooperace, sdileni,
— formovani studijnich dovednosti, 6.-9.

— Informacni a komunikaéni technologie / Informatika, Anglicky jazyk.
Ocekavané vystupy a kompetence

— orientace v proudu znégjici hudby a reakce na jeho zmény,

— rozvoj hudebniho sluchu, pfedstavivosti,

— samostatné experimentovani, porovnavani a kritické posuzovani vlastnich vysledka,

— vytvoreni stopy s rytmickym zakladem, vybér nékolika vhodnych kratkych témat pomoci volné
dostupnych loopl (= smycek) z knihovny,

— bezpecné pouzivani IT vybaveni, dodrzovani danych pravidel a postup(,

— sdileni vlastnich nahravek a zkuSenosti pfi praci se softwarem.

Popis projektu/aktivity krok za krokem

Zopakuijte si s détmi zakladni hudebni styly a Zanry a praci s malou pisfiovou formou.
Otevrete novy projekt ve Studiu Soundtrap.

Ulozte projekt jako ,Loops — “ (vlozte pfijmeni a jméno zaka).

Kliknéte na ikonku notic¢ek ,Loops* pro zobrazeni knihovny loop(.

Vyberte vhodné loopy, pro jednoduchost zachovejte dur/moll téninu a dvojkliknutim vioZte do
stopy/stop. (Dle potfeby vytvorte dostateény pocet zvukovych stop.) Logicky kombinujte motivy
mezi sebou.

Zkontrolujte si tempo a téninu nahravky napf. 120 BPM (beats per minute = iderl za minutu), G.
7. Pridejte novou stopu, pomoci Beatmakeru vytvorte zakladni rytmicky pattern / rytmickou figuru
(basovy buben = Kick, rytmicky buben = Snare, Cinely Hi-Hat = Hihat) a zavifete Beatmaker.

8. Prehrajte, zkontrolujte a uloZte projekt.
9. Exportujte nahravky do mp3/wav souboru pro moznost stazeni nahravky ¢i sdilejte s ostatnimi.
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Zobrazeny pfriklad prace s loopy

1) vytvoreni vlastniho patternu pomoci Beatmakeru: sada Vermont,

2) pouzité loopy: Lucid — Upright Piano 01 a 02, Lucid — Wurly Chords 03, Piano — Kingston Rho-
des 1. (Obr. 1)



Zvukovy pribéh
(metodicky popis s prikladem)

Mezipredmétové vztahy a prirezova témata Trida

formovani studijnich dovednosti,

uvédomovani si vyznamu spole¢né prace a pomoci,

vyuzivani médii jako zdroje informaci a zabavy, 8.-0.
Osobnostni a socialni vychova, Medialni vychova; Informaéni a komunikaéni
technologie / Informatika, Anglicky jazyk, Fyzika, Cesky jazyk a literatura.

Ocekavané vystupy a kompetence

samostatné vyhledavani zvuku a na internetu a v knihovné DAW Soundtrap,
stahovani/importovani volné dostupnych sampld/loopt do zvukové stopy,

ovladani zakladni zvukarské editace (vkladani, kopirovani, stfih, Upravy zac¢atkt/konct, oviadani
hlasitosti aj.),

prace s vicestopym vrstvenim,

rozvoj hudebni predstavivosti pomoci pfevadéni psaného textu do zvuku,

utvareni/rozvijeni zakladni dovednosti pro spolupraci,

uvédomovani si hodnoty spoluprace a pomoci,

vyuzivani potencialu médii jako zdroje informaci vedoucimu k napInéni volného ¢asu.

Popis projektu/aktivity krok za krokem

1.

w

Popiste zakim pracovni postup a doporucte jim takové webové stranky, jez nabizeji bezplatné
stazeni zvukud. Pripadné jim poskytnéte jiz vlastni dostupnou banku zvuk( uloZenou ve slozce
PC, nebo na jiném ulozisti.

Oteviete novy projekt ve Studiu Soundtrap.

UloZte projekt jako ,Zvukovy pfibéh — “ (vlozte pfijmeni a jméno zaka).

V levé postranni listé kliknéte na ikonu ,Add New Track” a importujte vybranou pisnicku & zvuk
do nové stopy.

Poskytnéte zakum dostatek ¢asu, aby mohli individualné/hromadné vymyslet jednoduchy/slozi-
t&jSi pribéh a aby mohli najit/upravit potfebné samply/loopy.

Prehrajte, zkontrolujte a uloZte projekt.

Exportujte nahravky do mp3/wav souboru pro moznost stazeni nahravky ¢i sdilejte s ostatnimi.

Zobrazeny priklad — Tyrolsky pribéh

Na dovolené v rakouskych Alpach se na zacatek koncertu tradi¢ni dechové hudby dostavi zatoulané
stado krav, jez pronasleduje hlidaci pes. Pastevec se piskanim stado snazi odvést pry¢. Néktefi
hosté hotelového resortu zacnout polekané kfiet a volat o pomoc, jini si uzivaji zaslouzené idylky.
Déti si bezstarostné hraji v détském koutku, mladistvi si uzivaji vyhfatého bazénu. Za radostného
potlesku ukoncuje orchestr skladbu. (Obr. 2)

Pouzité zvuky — tipy: rakouska lidova pisen, zvuky stada krav, kravsky zvon, stékot psa, hvizdani,
volani o pomoc, détska hra, détsky smich, skok a Splouchnuti do vody, potlesk aj.

Poznamky

1

Freemium (free + premium) — freemiové poskytovani sluzby je zdarma, pfipadné za poplatek (nad-
standardni vlastnosti, sluzby). Kompletni ceny a vycet funkci jednotlivych licenci jsou dostupné
na webové strance https://www.soundtrap.com/pricing.

Digital Audio Workstation (= digitalni audio stanice) je pracovni prostfedi, virtualni nahravaci studio
HIEKE, Jana. Pouziti online sekvenceru Soundtrap (DAW) ve vyuce HV na 2. stupni ZS. Usti nad
Labem: Univerzita Jana Evangelisty Purkyné, 2019. Diplomova prace.

A Partnership Between Hertfordshire Music Service and MusicFirst is helping with student engage-
ment and overall mental health [online]. Soundtrap Edu Blog: ©2021 [cit. 2021-05-03]. Dostupné
z: <https://edublog.soundtrap.com/2021/01/12/fostering-collaborative-music-learning-during-the-
-pandemic/>.



aktualni vyzvy pro hudebni vychovu

5 Soundtrap. Log in. [online]. Spotify USA Inc / Spotify AB: ©2020 [cit. 2021-05-25]. Dostupné
z: <https://www.soundtrap.com>.
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Obr. 2 Graficky zaznam zvukovych stop Tyrolského pfibéhu.
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Résumé

PFispévek pojednava o vyuziti DAW Soundtrap ve vyuce HV na 2. stupni zakladnich $kol
¢i niz8iho stupné viceletych gymnazii nejen pfi klasické prezenéni vyuce, ale také b&hem
distan¢niho vzdélavani. Soucasti pfispévku jsou metodicke listy, jez popisuji postup pfi praci
se samply/loopy a vytvoreni si vlastniho zvukového pfibéhu.

Kli€ova slova: Soundtrap, distan¢ni vzdélavani, hudebni software.
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